ACTIVITÉ : « Comment expliquer que les espèces évoluent au cours du temps »
Nous avons vu que les espèces changent au cours du temps : elles évoluent. Certains caractères apparaissent dans des populations et d’autres disparaissent !
Comment expliquer que certains caractères se maintiennent dans une population alors que
d’autres disparaissent ? C’est le but de cette activité !


1- Allez à l'adresse suivante pour accéder au jeu « Phalènes ! »:  http://philippe.cosentino.free.fr/productions/phalenes/

2- Utilisez ces données :
POPULATION INITIALE : choisir 50% de blancs et 50% de noirs FRÉQUENCE DES MUTATIONS : 5% (ce qui veut dire que parfois il y a des mutations dans la population)
ENVIRONNEMENT INITIAL : couleur de l'écorce au choix ! (claire ou foncée)

Les phalènes sont des petits papillons de nuit qui existent en 2 couleurs


3- Puis jouez au jeu pendant 7 ans en vous mettant dans la peau d’un oiseau qui veut
manger. Prenez soin après chaque année de noter dans le tableau suivant, les données de votre partie.

Tableau récapitulatif de votre partie à compléter année après année
	
	Population initiale
	Fin de la 1ère année
	Fin de la 2ème année
	Fin de la 3ème année
	Fin de la 4ème année
	Fin de la 5ème année
	Fin de la 6ème année
	Fin de la 7ème année

	Nombre de papillons
	60
	
	
	
	
	
	
	

	Papillons [blancs]
	48%
	
	
	
	
	
	
	

	Papillons [noirs] (%)
	52%
	
	
	
	
	
	
	



COMPTE-RENDU A RÉALISER SUR UNE FEUILLE
1- Rédigez une introduction : décrivez l'expérience (ce que vous avez fait, en précisant les données de départ)
et ses objectifs (quel est le but de l’expérience ?)
2- Décrivez de manière synthétique (=pas trop long, ni trop détaillé) les résultats de votre expérience (qui sont dans le tableau) au bout de 7 ans. Qu’observez-vous ?
3- Comparez vos résultats avec un groupe qui a choisi une autre couleur d’écorce. Que remarquez-vous ?

 (
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Pour vous aider à répondre à la question, vous allez vous servir d’une IA conversationnelle : Perplexity.

→ En vous servant de ce qui a été fait aux 2 premières questions précédentes, et grâce à la méthode RCT,  rédigez un prompt en quelques lignes à l’IA. Vous devez lui expliquer ce qui a été réalisé dans l’activité (pendant le jeu) ainsi que les résultats obtenus. La réponse de l’IA doit être d’environ 5 lignes.
ATTENTION : vous devez demander au professeur de vérifier votre prompt avant
de l’envoyer à l’IA. Pour cela, vous devez rédiger le texte dans un fichier à part.
→ Allez à l’adresse : Perplexity.ai puis collez votre texte dans l’interface pour interroger l’IA.
→ Si la réponse est trop longue ou trop compliquée, n’hésitez pas à demander à l’IA de la résumer ou de la
simplifier !
→ Recopiez la réponse de l’IA qui vous convient sur la feuille de compte-rendu.
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